
4-3 數字輸入(Number Input) 

題目： 

 
數字輸入這題的題目較單純，所以先以這題做練習，參考程式位於 Number Input資料匣中

的 ni.a，程式內容入下： 

 

***show character "3V" on LCD*** 

show_dt:  

  mov a,#33h  ;3 =>ascii code 33h 

  mov abuf,a 

  call wr_lcddat 

  mov abuf,#56h  ;V =>ascii code 56h 

  call wr_lcddat 

  end 

 

以上副程式的功能，在介紹如何將”3V”這 2個字顯示於 LCD，真正在運用時，有比較實用的

寫法。由表 4-3-1可知，數字 0~9和 LCD要顯示的”0”~”9”字型剛好差 30H，所以當我們讀到鍵

盤上的數字時，如果要將它轉成字型(ASCII碼)顯示於 LCD，要事先加上 30H。這部分在等一下

要將按到數字鍵的值顯示於 LCD時會用到，記得要來這裡參考。 

 

至於要顯示字母”V”，並不需要事先查其字型碼 56H，只要寫上”V”，組譯時組譯器會自動做

轉換，這部分在類比數位轉換(ADC)那一題會用到。 

 



 

表 4-3-1 LCD 字型對應表 

 
 

30H 



數字輸入程式設計說明： 

 

步驟一：首先去尋找顯示數字輸入(Number Input)的那段副程式，這段程式目前的功能只有顯示＂ 

Number Input＂，判斷按到”Mu”鍵時回到主畫面 

 

NI_menu: 

  mov dptr,#NI_scr1 

  call sho_lcm1 

  mov dptr,#NI_scr2 

  call sho_lcm2 

NI_scan: call scan_key   

  mov a,keynum 

  cjne a,#0ah,NI_scan  ;判斷是否為”Mu”鍵 

  ret 

 

 

步驟二：判斷是否為數字鍵 0~9，如果是，將其顯示於 LCD 

 

NI_menu: 

  mov dptr,#NI_scr1 

  call sho_lcm1 

  mov dptr,#NI_scr2 

  call sho_lcm2 

NI_scan: call scan_key   

  mov a,keynum  ;取回按鍵值 

  clr c 

  subb a,#10   ;將按鍵值減 10 

  jnc nn   ;判斷是否有借位(小於 10)， 

        如果大於 10就跳至 nn判斷是否是"Menu"鍵 

  mov a,keynum  ;取回按鍵值 

  add a,#30h  ;加上 30H，調整成 ASCII碼 

  mov abuf,a 

  call wr_lcddat  ;將數字字型顯示於 LCD 

  jmp NI_scan 

nn: 

  mov a,keynum 

  cjne a,#0ah,NI_scan  ;判斷是否為”Mu”鍵 

  ret 

 

以上程式中，mov    a,keynum將按鍵值存入累加器 ACC這行一共出現 3次，因為經過

減 10 或調整成 ASCII 碼，都會改變原來累加器 ACC 內的數值，所以必須重做一次才可以，不然



會出錯。 

 

到此數字輸入(Number Input)功能已經完成，題意雖然說輸入超過 16個字不需要顯示，因為

LCD實際一行也只能顯示 16個字，超過部分也看不到，所以那部分不需要寫程式去判斷。 

 

以上透過減法(減 10)來判斷是否是數字鍵 0~9的寫法，在號碼設定(Number Set)以及專家級

認證的串列記憶體(MEM)這 2 題都會用到，千萬要記熟。 


