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【公告】： Flash 動畫製作，並非易事，故今公開原始檔以及此說明檔，目的在嘉惠讀者，利於後學。請深信業因果報，嚴禁將這些內容，擅自作商業用途，或更名充當作業（恐得貧賤愚痴之報）！為讀者好，故不得不立此公告。

◎如何使用Flash
1.首先將所有圖片匯入Flash當中。
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在工具列左上角的選項→匯入至元件庫，即可將圖片檔匯入元件庫。

2.由於要製作動畫，故需要分且每一個環節及動作，將圖畫好並分別製作各個影 片片段，如下列幾個例子

P.S.：此處所有圖片皆使用透明背景。

◎EX1：

示範製作：胖&火的動畫片段

Step1：首先先建立一個影格，在影格1處將火1(偏向左邊)置入並置中，在到影格5處，插入空白關鍵影格，此時再將另外一個火2(偏向右邊)置入並置中。

1.









2.
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Step3：新增一個圖層，將小胖雙手舉起的圖片在適當位置，放入影格1，並在影格15處，按右鍵選擇插入影格，完成！。
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◎EX2：

示範製作：主角(小胖)推推大炮的動畫。
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Step1；首先在時間軸上的第一格新增一個關鍵影格，此時此影格為空白，這時候將小胖拉入舞臺並置中，座標X、Y分別為0。

Step2：接著時間軸第3格影格處再插入一個空白關鍵影格，因為要分辨動畫在移動時輪子會有轉動，及人物會流汗，還有腳會產生變化，因此在畫一張人物，上述部份皆產生改變，即可完成一個影片，在連續動作情況下，看起來就像會動了。。
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◎EX3：

示範製作小胖點燃大炮的動畫。

Step1：一個影片要有獨立的動作就必須先建立一個圖層，命名為架炮，在影格1插入關鍵影格，把小胖架好炮準備點火的圖片放入並置中，在到影格15處入影格，因為此為片段影片，故長度15個影格左右。
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Step2：再新增一個圖層，命名為火，接著到此圖層的影格5，將點燃的火放在引線上，在到影格15處，插入關鍵影格，並將火放到引線底端，要使其產生移動漸變，在影格10處，按右鍵選擇「插入補間動畫」即可。
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Step3：此時再建立一個圖層，命名為點火聲，將配樂放入此圖層影格1處，然後在到影格15處，按右鍵「插入關鍵影格」，即完成此動畫片段。
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五、Flash首頁製作流程：

1.將所有需要的影片片段做好需要後，便可以場景1，開始製作，我們先建立一個圖層(胖&貓)，並在其影格1將製作好的「火&胖(舉)」影片放入，直到影格7，再建立一個圖層(集氣)，在影格18處插入空白關鍵影格，放入配樂，即可。
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2.建立一個「胖丟」的圖層接著在其影格8處將製作好的影片放入，此時在建立一個貓的圖層，同樣的在影格8處將貓放在適當位置，在影格24處使用「插入影格」的功能，此時在影格20處將貓的圖案，所小一點，此作用在於，使貓有被丟向遠方的感覺，並分別在影格10，影格20處，皆「建立移動補間動畫」。


在建立一個貓叫聲的圖層，在影格8處建立關鍵影格，並20處建立空白關鍵影格，接著再將貓叫聲拉入，即可。
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↓
3.建立一個「破牆」圖層，然後在影格25處，將被撞破的牆放入，並在影格25處，插入影格，在建立一個「撞牆貓」的圖層，將畫好的另一張貓放在適當位置，再到影格45處「插入影格」，且此時貓也要擺在落在地面的位置，同時在建立一個「眨眼胖」的圖層，再影格25處，將眨眼胖的圖放在舞台下面(灰色處)此時觀眾還無法看到它，再到此圖層影格45處，將眨眼胖的圖擺到最後想到達的地方，之後再建立一個「M」圖層並將製作好的「M」字放在受損的牆破洞處，影格45處插入影格，再建立一個「磚」圖層，起始處也是影格25，將碎磚塊放在適當處，結束處影格45，這時需將磚塊擺到地面，此時要配合適當的動作，將這5個圖層，在影格40處分別使用「插入移動補間動畫」的功能，即可觀看目前結果。
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4.建立一個胖推炮的圖層，再影格46處，插入空白關鍵影格，由於需由螢幕左側移動到右側，故需要較多的影格及較長的移動時間，一開始先將製作好的胖推炮影片放在螢幕最右側舞台外(灰色處)，接著在影格115處，插入一個空白關鍵影格，且此時將胖推炮影片放在舞台最左側，同樣也是舞台外(灰色處)，接著在影格46到影格115中間任選一格，並按右鍵「插入移動補間動畫」即可，接著建立一個「推砲聲」的圖層，再影格46處，建立關鍵影格，再到影格115處，建立一個空白關鍵影格，此時準備好的配樂拉入舞台即可，動作順序如下圖。
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5.建立一個「胖點火」的圖層，在影格115處，當「胖推炮」影片要退場時，正好可以讓「胖點火」影片進場，將影片放在舞台左下方，再到影格135處，將影片放在舞台左下角適當位置即可，且因為之前製作「胖點火」影片時，佔了15個影格，故之後還需再胖點火那個圖層插入15個影格供其使用，也就是在影格150處再插入一個關鍵影格。
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]

6.在建立一個胖打砲的圖層，並緊接著在影格150上加入一個關鍵影格，將之前建立好的「胖打砲」影片片段，放入，同樣的也是要預留影片播放的影格數，所以在影格175處，再加入一個關鍵影格。
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7.再建立一個爆炸的影格，有先建立的爆炸影片片段，將其放入使其達到砲彈轟炸整個畫面的效果，配上音效，令人耳目一新。
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8.在新增一個「半面牆」的圖層，再適當的位置擺上碎磚塊，並擺上指前使用Photo Impact所製作的「Matlab教學網」的子，擺上去，並將製作好貓暈眩的影片也擺在下方，而在上面也擺一個碎磚，再到影格198處，將那片碎磚擺在下面，再度使用移動漸變的方法，造磚塊掉落的現象，再新增一個「掉磚聲」的圖層，再影格193處，建立一個關鍵影格，接著在影格198處在新增一個空白關鍵影格，將找好的吊磚塊聲音拉入舞台即可。
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9.接著再建立一個「Skip」的圖層，在影格198處，將之前製作好的SKIP按鈕放在舞台適合的位置。
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10.此時再加入Action Script，由於動畫會持續播放，所以要使其播放完畢後，停止動作，因此在任一個圖層的影格198處，此次是選擇「掉磚聲」圖層，按下F9鍵開啟Action Script視窗，此時輸入stop( );即可達到此效果。
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11.接著再選擇SKIP按鈕，按下F9鍵，開啟Action Script視窗，此時輸入on(release){


getURL("http://homepage13.seed.net.tw/web@1/stut/new_page_6.htm");
}
此段程式碼輸入後即可以當華數移動並按下左鍵後，即可以連到此網頁位址。
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完成以上步驟後，首頁也就大功告成!!

