	南臺科技大學106學年度第2學期課程資訊

	課程代碼
	K0N07V01

	課程中文名稱
	遊戲設計學

	課程英文名稱
	Introduction of Game Design 

	學分數
	3.0

	必選修
	必修

	開課班級
	夜四技多樂一甲 

	任課教師
	謝承勳 

	上課教室(時間)
	週五第12節(T0711)

週五第13節(T0711)

週五第14節(T0711)

	課程時數
	3

	實習時數
	0

	授課語言1
	華語

	授課語言2
	

	輔導考照1
	

	輔導考照2
	

	課程概述
	網際網路同時也擴大並延伸到人們息息相關的娛樂。舉凡網路遊戲、手機、網路電視等，其中網路遊戲的興起成為一種趨勢。至今網路遊戲已經與人密不可分，因此，本課程將讓學生深入地熟悉與體驗目前熱門的網路遊戲，並將其內容進一步地探討與分析現今網路遊戲的發展性與設計。  

	先修科目或預備能力
	

	課程學習目標與核心能力之對應
	※編號 , 中文課程學習目標 , 英文課程學習目標 , 對應系指標

--------------------------------------------------------------------------------------

1.介紹初始遊戲提案及簡易企劃 , -- , 4 整合創新

2.遊戲機制說明及勝負條件判斷設計

 , -- , 1 專業知識

3.遊戲各次系統構成世界觀的層次介紹

 , -- , 1 專業知識

4.各次系統數值交互影響案例說明

 , -- , 3 資訊能力

5.關卡設計原則介紹

 , -- , 2 實務技能

6.瞭解獎勵方法與各種成就設計方式

 , -- , 2 實務技能

	中文課程大綱
	1. 玩家與動機：介紹初始遊戲提案及簡易企劃

2. 遊戲規則與挑戰：遊戲機制說明及勝負條件判斷設計

3. 遊戲世界的構成：遊戲各次系統構成世界觀的層次介紹

4. 遊戲平衡：各次系統數值交互影響案例說明

5. 進程與關卡設計：關卡設計原則介紹

6. 獎勵與成就機制：瞭解獎勵方法與各種成就設計方式



	英/日文課程大綱
	

	課程進度表
	

	教學方式與評量方法
	※課程學習目標 , 教學方式 , 評量方式

--------------------------------------------------------------

介紹初始遊戲提案及簡易企劃 , -- , --

遊戲機制說明及勝負條件判斷設計

 , -- , --

遊戲各次系統構成世界觀的層次介紹

 , -- , --

各次系統數值交互影響案例說明

 , -- , --

關卡設計原則介紹

 , -- , --

瞭解獎勵方法與各種成就設計方式

 , -- , --

	指定用書
	

	參考書籍
	

	教學軟體
	

	課程規範
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