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	課程代碼
	K0D35W01

	課程中文名稱
	Android遊戲設計

	課程英文名稱
	Android Game Design

	學分數
	3.0

	必選修
	選修

	開課班級
	四技多樂四甲 四技多樂四乙

	任課教師
	張明裕 

	上課教室(時間)
	週一第4節(T0713)

週一第5節(T0713)

週一第6節(T0713)

	課程時數
	3

	實習時數
	0

	授課語言1
	華語

	授課語言2
	英語

	輔導考照1
	

	輔導考照2
	

	課程概述
	用程式語言開發android系統遊戲。



	先修科目或預備能力
	

	課程學習目標與核心能力之對應
	※編號 , 中文課程學習目標 , 英文課程學習目標 , 對應系指標

--------------------------------------------------------------------------------------

1.Android 行動裝置平台

 , -- , 1 專業知識

2.遊戲開發語法

 , -- , 1 專業知識

3.應用程式資源 , -- , 1 專業知識

4.檔案資料處理

 , -- , 3 資訊能力

5.資源管理分配與生命週期 , -- , 3 資訊能力

	中文課程大綱
	1. Android 行動裝置平台：學習安裝Android Studio與開發環境設定

2. 開發語法：學習基礎JAVA語法

3. 應用程式資源：學習常用函式庫

4. 檔案資料處理：學習如何處裡外部檔案

5. 資源管理分配與生命週期：學習Android系統中的事件生命週期控管

6. 作品展示

	英/日文課程大綱
	

	課程進度表
	第1~2週：Android Studio開發平台 (Chapters 1~2)

第3~5週：Android 基礎程式設計  (Chapters 3~5)

第6~7週：Android程式生命週期  (Chapters 6、7、10)

第8週：Android遊戲設計提案報告  (Android遊戲設計草案與UI設計提案報告)

第9週：期中報告 (繳交Android遊戲提案報告)

第10週：資料儲存與分享 (Chapters 11~12)

第11~16週：作品設計與期末成果展示

	教學方式與評量方法
	※課程學習目標 , 教學方式 , 評量方式

--------------------------------------------------------------

Android 行動裝置平台

 , 課堂講授 , 實作

遊戲開發語法

 , 課堂講授 , 實作

應用程式資源 , 課堂講授 , 書面報告實作

檔案資料處理

 , 課堂講授 , 實作

資源管理分配與生命週期 , 課堂講授 , 設計製作實作

	指定用書
	書名：Android程式設計入門與應用

作者：林致宇

書局：全華圖書

年份：2015

ISBN：978-957-21-9833-9

版本：二版

	參考書籍
	略

	教學軟體
	Android Studio、JDK

	課程規範
	遵守電腦教室使用規則


PAGE  
1

