	南台科技大學103學年度第1學期課程資訊

	課程名稱
	休閒娛樂事業概論

	課程編碼
	E0D37G01

	系所代碼
	0E

	開課班級
	四技日語一甲 四技日語一乙

	開課教師
	施瑞賢 

	學分
	2.0

	時數
	2

	上課節次地點
	二8 9 教室T0407

	必選修
	選修

	課程概述
	一、緒論主要論述休閒、遊戲和遊憩意涵與休閒產業的關係

二、簡介相關產業等

三、檢視台灣休閒娛樂相關產業動態與未來發展。



	課程目標
	

	課程大綱
	第一週概論：

休閒、遊戲與遊憩的定義、休閒產業範圍、娛樂事業概況、台灣休閒產業概況、國人休閒參與概況

第二週概論：

休閒、遊戲與遊憩的定義、休閒產業範圍、娛樂事業概況、台灣休閒產業概況、國人休閒參與概況

第三週休閒時間與活動：

國人休閒時間運用概況、休閒活動分類與功能、休閒時間從事之活動、國人休閒生活滿意度

第四週休閒與消費：

家庭消費支出概況、休閒消費支出影響因素、家庭休閒消費支出、不同所得分配家庭休閒消費支出、縣市家庭休閒消費支出

第五週餐飲業

餐飲業的定義、餐飲業的型態與分類、台灣餐飲業發展現況

第六週餐飲業

餐飲業的定義、餐飲業的型態與分類、台灣餐飲業發展現況

第七週主題樂園：

遊樂園之定義與分類、遊樂園發展、國內遊樂園發展

第八週健康運動產業：

健康運動產業之定義、健康運動產業發展

第九週期中報告

第十週特定風景區與國家公園：

國家公園的定義與功能、國內國家公園現況

第十一週休閒農業： 

休閒農業的定義、休閒農業的範圍、國內休閒農業的發展歷程、休閒農業現況

第十二週休閒農業：

休閒農業的定義、休閒農業的範圍、國內休閒農業的發展歷程、休閒農業現況

第十三週俱樂部：

俱樂部的定義與特性、俱樂部的分類、國內俱樂部的市場狀況

第十四週休閒購物(購物中心)：

購物中心的定義與定位、購物中心的功能、購物中心的類型、國內購物中心的發展與現況、夜市文化、國內夜市文化產業發展現況

第十五週博弈：

博弈定義、博弈發展現況

第十六週電子商務與多媒體應用：

國內休閒娛樂產業電子商務與多媒體應用發展現況

第十七週電子商務與多媒體應用：

國內休閒娛樂產業電子商務與多媒體應用發展現況

第十八週期末報告



	英文大綱
	

	教學方式
	

	評量方法
	

	指定用書
	

	參考書籍
	

	先修科目
	

	教學資源
	

	注意事項
	

	全程外語授課
	0

	授課語言1
	華語

	授課語言2
	

	輔導考照1
	

	輔導考照2
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