	南台科技大學101學年度第1學期課程資訊

	課程名稱
	遊戲品保方法

	課程編碼
	K0D28301

	系所代碼
	0K

	開課班級
	四技多樂四甲 

	開課教師
	張明裕 

	學分
	2.0

	時數
	2

	上課節次地點
	二5 6 教室T0711

	必選修
	必修

	課程概述
	 遊戲品保方法是遊戲軟體上市前非常重要的品質管制工作，牽涉到許多專業知識與技術。

	課程目標
	本課程的目標在於使學生對瞭解遊戲測試的相關工作內容，包含：瞭解遊戲品質因素、遊戲品質評估方法、各測試階段、測試的流程、測試技術和方法以及數值測試。

	課程大綱
	一、遊戲品保簡介


(1)遊戲品保的定義與任務

二、遊戲的品質因素


(1)腳本品質

(2)技術品質

(3)遊戲的視覺、聽覺效果的品質

三、遊戲品質評估方法


(1)預排/走讀、討論

(2)清單(CheckList)的測評

(3)問題單檢測

四、測試的各階段


(1)Alpha測試

(2)Beta測試

(3)用戶測試

五、期中考


(1)筆試

六、遊戲測試的流程


(1)遊戲關卡

(2)確定BUG

(3)詳細地描述所遇到的問題

七、測試技術和方法


(1) 黑箱測試

(2)白箱測試

八、數值測試


(1)數值的預設值及列舉

(2)數值的範圍

(3)數值的邊界



	英文大綱
	

	教學方式
	

	評量方法
	

	指定用書
	Game Development Essentials: Game Project Management 遊戲開發管理概論-遊戲軟體專案管理

	參考書籍
	略

	先修科目
	

	教學資源
	

	注意事項
	略

	全程外語授課
	0

	授課語言1
	華語

	授課語言2
	英語

	輔導考照1
	

	輔導考照2
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