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	課程名稱
	人機互動概論

	課程編碼
	K0D03301

	系所代碼
	K

	開課班級
	四技多遊二甲 

	開課教師
	劉以琳 

	學分
	2.0

	時數
	3

	上課節次地點
	一5 6 7 教室T0705

	必選修
	必修

	課程概述
	

	課程目標
	知識：介面設計是一跨學科的知識，尤其在數位產品當道的今天，產品的介面及操控性成為產品成功與否的重要關鍵。通過修習本課程，希望讓學生了解什麼是介面設計，認知心理學及視覺傳達理論如何運用於介面設計，以及可用性測試之理論及執行方法。

技能：產品介面模擬技巧

態度：1. 易於合作：介面設計通常以team work 的方式進行

2. 容易溝通協調：介面設計需進行大量的使用者測試

3. 高度耐性：介面設計工作需不斷重複及修正



	課程大綱
	1.介面設計導論
系統概念、介面、互動的定義、介面的演進過程

2. 認知心理學理論
人類資訊處理及記憶、學習模式，心智模式及個別差異

3. 介面設計理論
預設用途、提供使用者回饋、介面可視性、通透性、匹配性設計

4. 視覺傳達理論之應用
圖像設計、組織與視覺架構之設計、介面外觀設計

5. 人機介面可用性之探討
可用性測試之理論方法及執行步驟

6. 產品介面模擬技巧
互動腳本設計、介面元件設計、元件控制設計



	英文大綱
	

	教學方式
	

	評量方法
	平時成績30％

期中報告40％

期末互動設計提案30％

	指定用書
	Interaction Design: beyond human-computer interaction

	參考書籍
	方裕民, 2003, 人與物的對話-互動介面設計理論與實務, 田園城市出版

	先修科目
	

	教學資源
	

	注意事項
	

	全程外語授課
	

	授課語言1
	

	授課語言2
	

	輔導考照1
	

	輔導考照2
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